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L'aire de la surface total d'un objet est la 
somme des aires de ses faces.

1) Dessin et le développement (avec unités)
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2) (plan)  AST=2 x A       + 2 x A      + 2 x A      
3)(formule)AST = 2 x bxh  + 2 x bxh + 2 x bxh    
4)(travail)AST=2x22cmx7cm+2x12cmx7cm+2x22cmx12cm    

4) (réponse) AST = 308cm2+ 168cm2 + 528cm2

                                               = 1004cm2    

Prisme rectangulaire
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AST = 2 x A         + 3 x A 
AST = 2 x b x h ÷ 2    + 3 x b x h
AST = 2 x 4cm x 3cm ÷ 2    + 3 x 4cm x 10cm
AST = 12cm2    + 120cm2

AST = 132cm2

prisme à base triangulaire
La forme du triangle décide combien de différent 
rectangles il y a dans la prisme.

AST = 2 x A         + 2 x A           + 1 x A 
AST = 2 x b x h ÷ 2    + 2 x b x h + b x h
AST =2 x10cm x 8cm ÷ 2 +2 x12cm x12cm +10cm x 12cm  
AST = 80cm2    + 288cm2 +  120cm2

AST = 488cm2

triangle isocèle 12cm
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AST = 2 x A         + 1 x A           + 1 x A           + 1 x A 
AST = 2 x b x h ÷ 2  + b x h + b x h + b x h
AST =2 x13,5cm x8,5cm ÷ 2 +13,5cm x20cm +9cm x 20cm +10cm x 20cm  
AST = 114,75cm2    + 270cm2 +  180cm2 + 200cm2

AST = 764,75cm2
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triangle scalène

Cylindre

AST        = 2 x A           + A 

10cm

20cm

AST        = 2 x π x r x r  + b x h

10cm

x2

20cm

b = C = π x d

    =3,14 x 20cm

    = 62,8cm

AST        = 2 x 3,14 x 10cm x 10cm  + 62,8cm x 20cm
AST        =628cm2  + 1256cm2 

AST        =1884cm2 

C = π x d A = π x r2  ou π x r x r
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  févr. 10-12:36     teacher's notes;      · each student needs a copy of a paper rectangle   · you will need scissors and tape to share amongst the class   · protractors and rulers are needed      Students should tape in their finished work in their notebooks   underneath their copy of original rectangle.
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  # commence avec rectangle     Nous allons utiliser ce que nous avons appris à propos de l' aire d' un   rectangle pour nous aider à trouver  l' aire d un triangle.  Faites une   copie  du  rectangle  dans ton cahier et nomme le côté de la base  b  et    le côté perpendiculaire du base, la hauteur  h .   Faites la même choose   sur ton papier rectangulaire aussi.      A    = b x h     triangle 1.avi 
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  # nomme le base et le hauteur     Le Triangle                   Le triangle est un polygone de trois côtés.   Pour dessiner un triangle à l'intérieur du rectangle,   choisit un point sur la base d'enhaut du rectangle. Faites   descendre deux côtés du point pour finir ton triangle. Les deux   nouveaux sommets du triangle doivent être dans les coins du   rectangle.     b    h    A    = b x h      triangle 2.avi
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  # couper les morceaux     Nomme ton triangle   1  et les deux   autres morceaux  2  et  3 . Faites une   copie dans ton cahier car on va   découper le rectangle originale.                    2    1    3    Maintenant découpez les trois   morceaux.                                         triangle 3.avi    triangle 3b.avi
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  # faire deux triangles            2    1    3         2         b    1          h    3    Essaye d' utiliser les trois morceaux pour   faire 2 triangles qui aura la même   grandeur que triangle #  1 .   Réponse:    triangle 4.avi
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  # l'aire du triangle          b         2    1          h    3    Vous avez maintenant fait deux triangles identiques dans le rectangle,   alors  l' aire des deux triangles égales l' aire d'un rectangle .    Vous voulez seulement l' aire d'  un  triangle et pas   deux, alors on divise l' aire du rectangle par 2.        b    1     h                   A   x 2 = A            A   x 2 = b xh            A   x2   =  b x h               2           2              A     =  b x h                           2            
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  exemple #1       Demandez à un ou une élève(e), de venir mesurer la base et la   hauteur du triangle. À noter: c' est un  triangle rectangle  alors,   un de ses côtés peut être la hauteur.      Maintenant calculer l' aire.    A     =   b x h                   2                  
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  exemple #2       Demandez à un ou une autre élève, de venir mesurer la base et    la hauteur du triangle.  À  noter: la hauteur du triangle est   la distance entre la base et le sommet opposé.     Maintenant calcule l' aire.    A     =   b x h                   2     N' oublie pas! La hauteur a besoin   être perpendiculaire à la base.  
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  févr. 11-13:17       Dessine un grand triangle dans ton cahier.  Par ce qu'il existe trois   différents bases et leur hauteur correspondantes, trouve l' aire    du triangle trois fois. L' aire devrait être le même.               triangle aire 3 fois.avi
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  févr. 11-12:59       b    h    b         h    b    h      A     =   b x h                    2          =    cmx   cm                  2          =      cm 2   /  2          =      cm 2    A     =   b x h                    2          =    cmx   cm                  2          =      cm 2   /  2          =      cm 2    A     =   b x h                    2          =    cmx   cm                  2          =      cm 2   /  2          =      cm 2   
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  févr. 10-16:06     devoirs  actimath     page 85  Q(1&2),5,6,7
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  p. 85 Q1&2  A-d                                                                                                              b = 5 u    b = 6 u    h = 5 u    h = 5 u    b = 4 u    h = 3 u    b = 5 u    h =4 u      A     =    b x h                   2          =  5 u x 5 u                  2          = 25 u 2          =12,5 u 2     A     =    b x h                   2          = 6 u x 5 u                  2          = 30 u 2   /  2          =15 u 2     A     =   b x h                    2          =  4 u x 3 u                  2          = 12 u 2   /  2          =6 u 2     A     =   b x h                    2          =  5 u x 4u                  2          = 20 u 2   /  2          =10 u 2    page 85    Q1&2   a)                                                                                b)                           c)                                                                               d) 
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  P. 85 Q1&2 e-h     page 85    Q1&2   e)                                                                                f)                           g)                                                                               h)                A     =   b x h                    2          =  7 cm x 5cm                  2          = 35 cm 2   /  2          =17,5 cm 2    6 cm    8 cm    7 cm     5 cm    5 m    12 m      6 m     A     =   b x h                    2          =  5 m x 6 m                  2          = 30 m 2   /  2          =15 m 2    11 m    10 m    12 m     1030 cm    10,3 m     A     =   b x h                    2          =  10 m x 10,3 m                  2          = 103 m 2   /  2          =51,5 m 2    A     =   b x h                    2          =  70 mm x 50 mm                  2          = 3500 mm 2   /  2          =1750 mm 2    61mm    6 cm    7 cm     50 mm    70 mm     17.5 cm 2
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  fr notes different triangle           Triangle isocèle  : Triangle qui a deux côtés et deux                                   angles interieur congrus.     Triangle équilatéral  : Triangle dont les trois côtés et les                                         angles interieur (60 ) sont congrus.                            Triangle scalène  : Triangle qui  n' a  pas  de côtés ou                                    angles congrus.        Triangle rectangle  : Triangle qui a un angle droit (90 ).    
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  page 85 Q5     Page 85   Q5  Trouve l' aire de la partie coloriée de l' hexagone   régulier.             2,7 cm    1,5 cm      A     = A     x 3          =  b xh  x 3               2          =  2,7 cm x 1,5 cm  x 3                      2          =  2,025 cm 2  x 3          =  6,075 cm 2          
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  page 85 Q6     Page 85    Q6  Combien de feutre (en m 2 ) faut-il pour   confectionner 20 fanions comme celui-ci?      0,3 m    1 m    30 cm     A     = b x h  ÷  2          = 1m x 0,3 m  ÷ 2          = 0,15 m 2         A     x  20   0,15 m 2  x 20   3 m 2      Il faut 3 mètres carrés    pour faire 20 fanions.            
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  page 85 Q7     Page 85    Q7  Les triangles du jeu de trictrac sont faits de morceaux   de cuir blanc. Combien de centimètres carrés de cuir   blanc a-t-on utilisés en tout?                               24 cm    30 cm    10 cm      A = A    x 24      =  b xh  x 24           2      =  4 cm x 10 cm  x24             2      = 20 cm 2  x 24      = 480 cm 2      4 cm    10 cm     On a utilisé 480 centimètres carrés    de cuir blanc.
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attachments/triangle aire 3 fois.avi
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